
SCHIJVEN ONDERWERPEN ACTIVITEITEN*
1.0 – IK
• Wat is mijn online identiteit?
• Wat is mijn digitale nalatenschap?
• Wat weet ik over online privacy?

2.0 – MIJN VAARDIGHEDEN
•  Wat kan ik al en waar kan ik anderen 

mee helpen?
•  Waar heb ik hulp bij nodig?
•  Hoe ga ik om met beveiliging van mijn 

gegevens?

3.0 – MIJN GEDRAG
• Hoe ga ik om met anderen?
• Hoe stel ik grenzen voor mezelf?

4.0 – IK EN TECHNIEK
•  Welke kansen en mogelijkheden benut 

ik of kan ik benutten om mijn leven te 
veraangenamen?

•  Weet ik welke risico’s daarmee gepaard gaan?
•  Weet ik wat anderen van mij verzamelen 

en wat zij daarmee (kunnen) doen?

5.0 – TECHNIEK EN DE WERELD
• Wat brengt al die technologie de wereld?
•  Welke gevaren kent deze technologie voor 

de wereld?

•  Wat ik deel over mezelf en welke impact 
dat heeft

• Anonimiteit

•  Praktische digitale vaardigheden
•  21ste eeuwse vaardigheden
•  Online solliciteren

•  Digitaal moreel kompas en bewustwording
•  Nettiquette
•  Online pesten en gevaarlijke challenges
•  Digitale balans: overprikkeling / 

information overload / infoglut

•  Maken en experimenteren
•  Robotisering, domotica, AI
•  Mensgerichte AI en biases in algoritmen
•  VR, gaming en Internet of Things
•  Quanti� ed self en digitalisering van de zorg
•  Cybersecurity
•  Data� catie en platformkapitalisme

•  Digitaal moreel kompas en bewustwording
•  Burgerwetenschap en democratie
•  Desinformatie en social media
•  Ondermijning, complottheoriën
•  Grondsto� en / duurzaamheid / energie

  Thema’s binnen de bouwsteen programmering van de 
landelijke programmalijn bnetwerk.nl

* De koppeling van schrijven en activiteiten is indicatief en niet in beton gegoten.

•  Databaas
•  Beeld van Pekela
•  Workshop digitaal nalaten

•  IDO
•  Makerplaatsen / E-labs
•  Bieblab
•  Klik&Tik, Digisterker, Digivitaler
•  E-learnings
•  Taalhuizen (en E-zones)

•  Data Detox
•  Proeftuin Digital World Citizen
•  Trainingen nettiquette
•  O�  the Grid / #aprilopstil
•  Op verhaal komen

•  Super Fake Safari (mediajungle)
•  AI Parade
•  Gamecafés
•  Trainingen cybersecurity
•  Datawandelingen / -dialogen

•  AI Parade
•  Vertel!
•  CurioUs
•  Fake-o-theek
•  Het verhaal van de natuur
•  Lezingen en meetups

 Bestaand (niet uitputtend)
 Ideeën (ter inspiratie)

NB:  Op bnetwerk.nl staan uitgwerkte activiteiten 
die in aanmerking komen voor � nanciering 
vanuit landelijk programmalijn.
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DE SCHIJF VAN 5.0
Het verhaal van 
bewust meedoen in 
een veranderende, 
digitale wereld

Digitaal burgerschap betekent 
dat mensen zich actief, vaardig en 
weerbaar kunnen bewegen in de 
online informatiesamenleving.

Wie digitaal vaardig is, verkent nieuwe 
digitale mogelijkheden, benut de kansen 
die technologie biedt en ontwikkelt 
de vaardigheden die nodig zijn om te 
ontdekken en te experimenteren.

Wie digitaal weerbaar is, is zich 
bewust van de risico’s, maakt 
bewuste keuzes en beschermt 
zichzelf op digitaal gebied.

ONDERWERPEN

Wie actief is voelt zich onderdeel 
van de publieke zaak, ervaart 
dat je die ook kunt vormgeven 
en is bereid bij te dragen aan het 
maatschappelijk debat, ook als 
dat online wordt gevoerd.

Programma digitaal burgerschap 
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Programma digitaal burgerschap 

(POTENTIËLE) NETWERK- EN/OF 
SAMENWERKINGSPARTNERS
in willekeurige volgorde, niet uitputtend

•  Lokale partners, waaronder:
◦ Gemeenten
◦ Welzijnsorganisaties
◦ Kunst- en cultuurorganisaties
◦ Sociale teams

• Forum Groningen
• Digital Literacy Coalition
• Digitale Academie Noord-Nederland
• Stichting Pica
• SPN
•  KB / Bnetwerk.nl
• Noorderpoort College
• Samenwerking Noord
• ROC Friese Poort
• O2G2
• Hersenstichting
• Cyberteam politie
• Greenpeace
• Zorginnovatiecentrum
•  Kennisnet
•  Universiteit Twente,

leerstoel Filoso� e mens en techniek
•  RuG, leerstoel Journalistiek en media
• NLAIC / AI Hub Noord
• Centre for Bold Cities
• IVN Natuureducatie
• Bellingcat
• VR Bieb
• futureNL.org
• MediaJungle
• DELA
• Beeld en Geluid
• Netwerk mediawijsheid
• Omroep Human
• Platform informatiesamenleving
• Bureau Jeugd en Media

ONZE DOELGROEPEN
•   Intern – Biblionet Groningen

(deskundigheidsbevordering)

•  Extern – Samenleving
◦ Digital natives
◦ Digitaal zelfredzamen
◦ Digitaal kwetsbaren

ONZE AMBITIE
•  Binnen vier jaar toegroeien naar 

verankering van digitaal burgerschap in 
beleid, bedrijfsvoering en programmering 
van bibliotheken en POI.

•  Digitaal burgerschap is niet van ons, maar 
van de samenleving. Daarom willen we 
onze inwoners actief betrekken bij dit 
thema en onze programmering.

De maatschappelijk educatieve bieb stelt 
kennis en informatie beschikbaar en biedt 
mogelijkheden tot ontwikkeling en educatie. 
Bibliotheek kan daarom platform bieden om 
betrokkenen bij elkaar te brengen.

Wellicht op termijn komen tot een interne 
(Biblionet) en een externe (Groningen) 
community digitaal burgerschap. 
En naast organisaties daar vooral ook 
inwoners bij betrekken.

UITGANGSPUNTEN
Impact staat centraal: burgers in staat 
stellen om volwaardig te kunnen deelnemen 
en bijdragen aan de digitaliserende 
informatiesamenleving.

Lerend verder bouwen: gefaseerde aanpak 
en ruimte voor de accentverschuivingen en 
vernieuwende experimenten, veel aandacht 
voor peer to peer learning.

We werken als netwerk: We zetten de opgave 
centraal; De opgave is groter dan elk van 
ons; De opgave is de baas, niet één partij 
in het netwerk; Iedereen draagt bij naar 
vermogen; We doen het niet alleen.

Netwerkagenda 2021-2023 
Bibliotheken en Werkagenda 
Waardengedreven Digitaliseren 
Rijksoverheid geven ons context.

De Groningse bibliotheken 
willen nabij blijven en groeien 
van 75.000 leden naar 150.000 
actieve gebruikers.


