
opdracht

de uitdaging

1



Zet de hoofdpersoon in een andere tijd. 

Schrijf een kort verhaaltje over wat er zal veranderen 
aan het verhaal als de hoofdpersoon in een andere tijd leeft. 
Bijvoorbeeld de riddertijd, prehistorie, oorlog of huidige tijd. 

LEES



opdracht

de uitdaging

2



Maak een kijkdoos bij het boek.

Kies een fragment uit het boek en maak hierover een kijkdoos.
Wie komen er in het fragment voor? Waar speelt het fragment zich af?

Wat gebeurt er in het fragment? 

LEES



opdracht

de uitdaging

3



Maak een boektrailer over het boek.

Een boektrailer is een korte reclamefilm over een boek.
Op YouTube vind je verschillende voorbeelden. Maak een korte boektrailer.

Gebruik hiervoor een smartphone of tablet. 

LEES



opdracht

de uitdaging

4



Maak een nieuwe omslag voor het boek
met materialen die je kunt voelen.

De omslag van een boek is heel belangrijk. 
Vaak is het de reden om een boek wel of niet te pakken. 

Maak de omslag nog leuker door materialen te gebruiken die
je kunt voelen. Kies materialen die passen bij het boek!

LEES



opdracht

de uitdaging

5



Teken een nieuwe omslag voor het boek.

De omslag van een boek is heel belangrijk. 
Vaak is het de reden om een boek wel of niet te pakken. 

Hoe ziet de omslag er nu uit? Teken een nieuwe omslag voor het boek. 

LEES



opdracht

de uitdaging

6



Verzin een geheimschrift en ‘vertaal’ de titel van het boek. 

Verzin een geheimschrift en ‘vertaal’ de titel van het boek. 
Bijvoorbeeld de A is in jouw code een B, de B een C enzovoort. 

Schrijf de titel van het boek op in geheimschrift. 
Kan iemand in de klas de code kraken? 

LEES



opdracht

de uitdaging

7



Zoek in het boek naar het mooiste woord.

Wat is het mooiste woord dat je in het verhaal bent tegengekomen? 
Blader door het boek en schrijf het woord op. 

Weet je ook wat het betekent? 

LEES



opdracht

de uitdaging

8



Zoek in het boek naar het grappigste woord.

Hatseflats, knetsknottergek... er bestaan veel grappige woorden. 
Maar wat is nu het grappigste woord dat je in het verhaal bent tegengekomen? 

Blader door het boek en schrijf het woord op. 
Weet je ook wat het betekent? 

LEES



opdracht

de uitdaging

9



Zoek in het boek naar het langste woord.

Het langste woord in woordenboek Van Dale is
meervoudigepersoonlijkheidsstoornissen. Dit woord heeft maar liefst 38 letters. 

Wat is het langste woord dat je in het verhaal bent tegengekomen? 
Blader door het boek en schrijf het woord op. Weet je ook wat het betekent?

LEES



opdracht

de uitdaging

10



Bedenk een spel bij het boek.

Als je van het boek een spel kon maken, hoe zou dat eruit zien? 
Bedenk een spel. Je mag het spel opschrijven, tekenen, 

knutselen of iets anders. 

LEES



opdracht

de uitdaging

11



Beeld de titel van het boek uit en maak een foto.

Koos Meinderts schreef het prachtige boek Terug naar het Noorden. 
Met een pijltje terug en een kompas dat naar het noorden wijst, 

kun je deze titel uitbeelden. Probeer dit ook voor de titel van dit boek. 
Maak er een foto van! 

LEES



opdracht

de uitdaging

12



Bedenk een andere titel voor het boek.

Je hebt het verhaal gelezen. 
Kun je een andere titel voor het boek bedenken? 

Hoe zou jij het boek willen noemen? 

LEES



opdracht

de uitdaging

13



Ga op de foto als de hoofdpersoon van het boek.

Wie is de hoofdpersoon van het verhaal? 
Verkleed je als deze persoon en ga op de foto! 

LEES



opdracht

de uitdaging

14



Maak een korte strip van een fragment uit het boek.

Kies een fragment uit het boek. Wat gebeurt er in dit stukje?
Wie komen er in het fragment voor? Waar speelt het zich af? 

Maak van dit fragment een korte strip. 

LEES



opdracht

de uitdaging

15



Maak een illustratie bij het boek.

In een boek komen ook illustraties (tekeningen) voor. 
Maak een eigen illustratie bij het boek. 

Let op: je mag niet iets natekenen! 

LEES



opdracht

de uitdaging

16



Maak een rebus van de boektitel.

Maak een rebus van de boektitel
en laat het door iemand in de klas oplossen!

LEES



opdracht

de uitdaging

17



Maak een nieuw pictogram bij het boek. 

Een genre is een groep van dezelfde soort verhalen of films.
Je hebt bijvoorbeeld liefdesverhalen, avonturenverhalen en sportverhalen.

Wat is het genre van het boek? Maak er een pictogram bij!

LEES



opdracht

de uitdaging

18



Interview de hoofdpersoon uit het boek.

Schrijf 5 vragen op voor de hoofdpersoon uit het boek. 
Wat zou je willen weten? Probeer vragen te bedenken die

met het verhaal te maken hebben. Dus niet: hoe gaat het met je?
Maar: in het verhaal brak je je arm. Hoe gaat het met je arm? 

LEES



opdracht

de uitdaging

19



Pak het boek in als cadeau en geef het aan iemand 
van wie jij denkt dat die dit een leuk boek gaat vinden.

LEES



opdracht

de uitdaging

20



Maak een reclameposter van het boek.

Maak een knallende reclameposter en hang deze op in de klas. 
Wie weet gaan meer kinderen dit boek lezen!

LEES



opdracht

de uitdaging

21



Schrijf een alternatief einde voor het boek.

Het boek is uit. Hoe liep het verhaal af? 
Verzin een alternatief (ander) einde voor het verhaal. 

Schrijf eerst op hoe het verhaal in het echt eindigde 
en schrijf daaronder jouw einde. 

LEES



opdracht

de uitdaging

22



Schrijf het eerste hoofdstuk van het vervolg.

Er komt een tweede deel van dit boek! Bedenk het eerste hoofdstuk. 
Hoe gaat het verhaal verder? Wie komen er in het verhaal terug? 

Je mag ook nieuwe personages bedenken die in het vervolg komen. 

LEES



opdracht

de uitdaging

23



LEES
Bedenk een nieuw avontuur voor de hoofdpersoon.

Kun je een nieuw avontuur bedenken voor de hoofdpersoon? 
Wat gaat hij/zij beleven? Waar speelt het nieuwe avontuur zich af? 

Schrijf je ideeen op! 



opdracht

de uitdaging

24



Zet de hoofdpersoon in een andere tijd. 

Schrijf een kort verhaaltje over wat er zal veranderen 
aan het verhaal als de hoofdpersoon in een andere tijd leeft. 
Bijvoorbeeld de riddertijd, prehistorie, oorlog of huidige tijd. 

LEES



opdracht

de uitdaging

25



Maak een kijkdoos bij het boek.

Kies een fragment uit het boek en maak hierover een kijkdoos.
Wie komen er in het fragment voor? Waar speelt het fragment zich af?

Wat gebeurt er in het fragment? 

LEES



opdracht

de uitdaging

26



Maak een boektrailer over het boek.

Een boektrailer is een korte reclamefilm over een boek.
Op YouTube vind je verschillende voorbeelden. Maak een korte boektrailer.

Gebruik hiervoor een smartphone of tablet. 

LEES



opdracht

de uitdaging

27



Maak een nieuwe omslag voor het boek
met materialen die je kunt voelen.

De omslag van een boek is heel belangrijk. 
Vaak is het de reden om een boek wel of niet te pakken. 

Maak de omslag nog leuker door materialen te gebruiken die
je kunt voelen. Kies materialen die passen bij het boek!

LEES



opdracht

de uitdaging

28



Teken een nieuwe omslag voor het boek.

De omslag van een boek is heel belangrijk. 
Vaak is het de reden om een boek wel of niet te pakken. 

Hoe ziet de omslag er nu uit? Teken een nieuwe omslag voor het boek. 

LEES



opdracht

de uitdaging

29



Verzin een geheimschrift en ‘vertaal’ de titel van het boek. 

Verzin een geheimschrift en ‘vertaal’ de titel van het boek. 
Bijvoorbeeld de A is in jouw code een B, de B een C enzovoort. 

Schrijf de titel van het boek op in geheimschrift. 
Kan iemand in de klas de code kraken? 

LEES



opdracht

de uitdaging

30



Zoek in het boek naar het mooiste woord.

Wat is het mooiste woord dat je in het verhaal bent tegengekomen? 
Blader door het boek en schrijf het woord op. 

Weet je ook wat het betekent? 

LEES



opdracht

de uitdaging

31



Zoek in het boek naar het grappigste woord.

Hatseflats, knetsknottergek... er bestaan veel grappige woorden. 
Maar wat is nu het grappigste woord dat je in het verhaal bent tegengekomen? 

Blader door het boek en schrijf het woord op. 
Weet je ook wat het betekent? 

LEES



opdracht

de uitdaging

32



Zoek in het boek naar het langste woord.

Het langste woord in woordenboek Van Dale is
meervoudigepersoonlijkheidsstoornissen. Dit woord heeft maar liefst 38 letters. 

Wat is het langste woord dat je in het verhaal bent tegengekomen? 
Blader door het boek en schrijf het woord op. Weet je ook wat het betekent?

LEES



opdracht

de uitdaging

33



Bedenk een spel bij het boek.

Als je van het boek een spel kon maken, hoe zou dat eruit zien? 
Bedenk een spel. Je mag het spel opschrijven, tekenen, 

knutselen of iets anders. 

LEES



opdracht

de uitdaging

34



Beeld de titel van het boek uit en maak een foto.

Koos Meinderts schreef het prachtige boek Terug naar het Noorden. 
Met een pijltje terug en een kompas dat naar het noorden wijst, 

kun je deze titel uitbeelden. Probeer dit ook voor de titel van dit boek. 
Maak er een foto van! 

LEES



opdracht

de uitdaging

35



Bedenk een andere titel voor het boek.

Je hebt het verhaal gelezen. 
Kun je een andere titel voor het boek bedenken? 

Hoe zou jij het boek willen noemen? 

LEES



opdracht

de uitdaging

36



Ga op de foto als de hoofdpersoon van het boek.

Wie is de hoofdpersoon van het verhaal? 
Verkleed je als deze persoon en ga op de foto! 

LEES



opdracht

de uitdaging

37



Maak een korte strip van een fragment uit het boek.

Kies een fragment uit het boek. Wat gebeurt er in dit stukje?
Wie komen er in het fragment voor? Waar speelt het zich af? 

Maak van dit fragment een korte strip. 

LEES



opdracht

de uitdaging

38



Maak een illustratie bij het boek.

In een boek komen ook illustraties (tekeningen) voor. 
Maak een eigen illustratie bij het boek. 

Let op: je mag niet iets natekenen! 

LEES



opdracht

de uitdaging

39



Maak een rebus van de boektitel.

Maak een rebus van de boektitel
en laat het door iemand in de klas oplossen!

LEES



opdracht

de uitdaging

40



Maak een nieuw pictogram bij het boek. 

Een genre is een groep van dezelfde soort verhalen of films.
Je hebt bijvoorbeeld liefdesverhalen, avonturenverhalen en sportverhalen.

Wat is het genre van het boek? Maak er een pictogram bij!

LEES



opdracht

de uitdaging

41



Interview de hoofdpersoon uit het boek.

Schrijf 5 vragen op voor de hoofdpersoon uit het boek. 
Wat zou je willen weten? Probeer vragen te bedenken die

met het verhaal te maken hebben. Dus niet: hoe gaat het met je?
Maar: in het verhaal brak je je arm. Hoe gaat het met je arm? 

LEES



opdracht

de uitdaging

42



Pak het boek in als cadeau en geef het aan iemand 
van wie jij denkt dat die dit een leuk boek gaat vinden.

LEES



opdracht

de uitdaging

43



Maak een reclameposter van het boek.

Maak een knallende reclameposter en hang deze op in de klas. 
Wie weet gaan meer kinderen dit boek lezen!

LEES



opdracht

de uitdaging

44



Schrijf een alternatief einde voor het boek.

Het boek is uit. Hoe liep het verhaal af? 
Verzin een alternatief (ander) einde voor het verhaal. 

Schrijf eerst op hoe het verhaal in het echt eindigde 
en schrijf daaronder jouw einde. 

LEES



opdracht

de uitdaging

45



Schrijf het eerste hoofdstuk van het vervolg.

Er komt een tweede deel van dit boek! Bedenk het eerste hoofdstuk. 
Hoe gaat het verhaal verder? Wie komen er in het verhaal terug? 

Je mag ook nieuwe personages bedenken die in het vervolg komen. 

LEES



opdracht

de uitdaging

46



LEES
Bedenk een nieuw avontuur voor de hoofdpersoon.

Kun je een nieuw avontuur bedenken voor de hoofdpersoon? 
Wat gaat hij/zij beleven? Waar speelt het nieuwe avontuur zich af? 

Schrijf je ideeen op! 



opdracht

de uitdaging

47



Zet de hoofdpersoon in een andere tijd. 

Schrijf een kort verhaaltje over wat er zal veranderen 
aan het verhaal als de hoofdpersoon in een andere tijd leeft. 
Bijvoorbeeld de riddertijd, prehistorie, oorlog of huidige tijd. 

LEES



opdracht

de uitdaging

48



Maak een kijkdoos bij het boek.

Kies een fragment uit het boek en maak hierover een kijkdoos.
Wie komen er in het fragment voor? Waar speelt het fragment zich af?

Wat gebeurt er in het fragment? 

LEES



opdracht

de uitdaging

49



Maak een boektrailer over het boek.

Een boektrailer is een korte reclamefilm over een boek.
Op YouTube vind je verschillende voorbeelden. Maak een korte boektrailer.

Gebruik hiervoor een smartphone of tablet. 

LEES



opdracht

de uitdaging

50



Maak een nieuwe omslag voor het boek
met materialen die je kunt voelen.

De omslag van een boek is heel belangrijk. 
Vaak is het de reden om een boek wel of niet te pakken. 

Maak de omslag nog leuker door materialen te gebruiken die
je kunt voelen. Kies materialen die passen bij het boek!

LEES



opdracht

de uitdaging

51



Teken een nieuwe omslag voor het boek.

De omslag van een boek is heel belangrijk. 
Vaak is het de reden om een boek wel of niet te pakken. 

Hoe ziet de omslag er nu uit? Teken een nieuwe omslag voor het boek. 

LEES



opdracht

de uitdaging

52



Verzin een geheimschrift en ‘vertaal’ de titel van het boek. 

Verzin een geheimschrift en ‘vertaal’ de titel van het boek. 
Bijvoorbeeld de A is in jouw code een B, de B een C enzovoort. 

Schrijf de titel van het boek op in geheimschrift. 
Kan iemand in de klas de code kraken? 

LEES



opdracht

de uitdaging

53



Zoek in het boek naar het mooiste woord.

Wat is het mooiste woord dat je in het verhaal bent tegengekomen? 
Blader door het boek en schrijf het woord op. 

Weet je ook wat het betekent? 

LEES



opdracht

de uitdaging

54



Zoek in het boek naar het grappigste woord.

Hatseflats, knetsknottergek... er bestaan veel grappige woorden. 
Maar wat is nu het grappigste woord dat je in het verhaal bent tegengekomen? 

Blader door het boek en schrijf het woord op. 
Weet je ook wat het betekent? 

LEES



opdracht

de uitdaging

55



Zoek in het boek naar het langste woord.

Het langste woord in woordenboek Van Dale is
meervoudigepersoonlijkheidsstoornissen. Dit woord heeft maar liefst 38 letters. 

Wat is het langste woord dat je in het verhaal bent tegengekomen? 
Blader door het boek en schrijf het woord op. Weet je ook wat het betekent?

LEES



opdracht

de uitdaging

56



Bedenk een spel bij het boek.

Als je van het boek een spel kon maken, hoe zou dat eruit zien? 
Bedenk een spel. Je mag het spel opschrijven, tekenen, 

knutselen of iets anders. 

LEES



opdracht

de uitdaging

57



Beeld de titel van het boek uit en maak een foto.

Koos Meinderts schreef het prachtige boek Terug naar het Noorden. 
Met een pijltje terug en een kompas dat naar het noorden wijst, 

kun je deze titel uitbeelden. Probeer dit ook voor de titel van dit boek. 
Maak er een foto van! 

LEES



opdracht

de uitdaging

58



Bedenk een andere titel voor het boek.

Je hebt het verhaal gelezen. 
Kun je een andere titel voor het boek bedenken? 

Hoe zou jij het boek willen noemen? 

LEES



opdracht

de uitdaging

59



Ga op de foto als de hoofdpersoon van het boek.

Wie is de hoofdpersoon van het verhaal? 
Verkleed je als deze persoon en ga op de foto! 

LEES



opdracht

de uitdaging

60



Maak een korte strip van een fragment uit het boek.

Kies een fragment uit het boek. Wat gebeurt er in dit stukje?
Wie komen er in het fragment voor? Waar speelt het zich af? 

Maak van dit fragment een korte strip. 

LEES



opdracht

de uitdaging

61



Maak een illustratie bij het boek.

In een boek komen ook illustraties (tekeningen) voor. 
Maak een eigen illustratie bij het boek. 

Let op: je mag niet iets natekenen! 

LEES



opdracht

de uitdaging

62



Maak een rebus van de boektitel.

Maak een rebus van de boektitel
en laat het door iemand in de klas oplossen!

LEES



opdracht

de uitdaging

63



Maak een nieuw pictogram bij het boek. 

Een genre is een groep van dezelfde soort verhalen of films.
Je hebt bijvoorbeeld liefdesverhalen, avonturenverhalen en sportverhalen.

Wat is het genre van het boek? Maak er een pictogram bij!

LEES



opdracht

de uitdaging

64



Interview de hoofdpersoon uit het boek.

Schrijf 5 vragen op voor de hoofdpersoon uit het boek. 
Wat zou je willen weten? Probeer vragen te bedenken die

met het verhaal te maken hebben. Dus niet: hoe gaat het met je?
Maar: in het verhaal brak je je arm. Hoe gaat het met je arm? 

LEES



opdracht

de uitdaging

65



Pak het boek in als cadeau en geef het aan iemand 
van wie jij denkt dat die dit een leuk boek gaat vinden.

LEES



opdracht

de uitdaging

66



Maak een reclameposter van het boek.

Maak een knallende reclameposter en hang deze op in de klas. 
Wie weet gaan meer kinderen dit boek lezen!

LEES



opdracht

de uitdaging

67



Schrijf een alternatief einde voor het boek.

Het boek is uit. Hoe liep het verhaal af? 
Verzin een alternatief (ander) einde voor het verhaal. 

Schrijf eerst op hoe het verhaal in het echt eindigde 
en schrijf daaronder jouw einde. 

LEES



opdracht

de uitdaging

68



Schrijf het eerste hoofdstuk van het vervolg.

Er komt een tweede deel van dit boek! Bedenk het eerste hoofdstuk. 
Hoe gaat het verhaal verder? Wie komen er in het verhaal terug? 

Je mag ook nieuwe personages bedenken die in het vervolg komen. 

LEES



opdracht

de uitdaging

69



LEES
Bedenk een nieuw avontuur voor de hoofdpersoon.

Kun je een nieuw avontuur bedenken voor de hoofdpersoon? 
Wat gaat hij/zij beleven? Waar speelt het nieuwe avontuur zich af? 

Schrijf je ideeen op! 


